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« Que devrait permettre une application numérigque

sur ce sentier ? Jeux, sons du marais, quiz, réalité
augmentée, cartes interactives, carnet
d'observations...

Ouelles limites ou précautions faut-il garder pour
intégrer le numérique dans le parcours ?

Le livret pédagogique : pour qui ? pour quoi ? Que
devrait-il contenir pour compléter la visite ?
Comment ces supports pourraient-ils dialoguer
entre eux ? Par quel biais ?




p3s pasEau ANIMES

Favoriser l'interaction

Panneaux chants d'oiseaux,
flore du marais avec des
éléments qui se soulévent ...

Ta\)

Jeux de piste Explore game Géocac

138 Winlns SUR SITE

Une information physique sur site est
indispensable, c’'est la base !

Les médias peuvent étre complétés par un OR Code.

Ne pas trop installer de panneaux et mobiliers pour
préserver le marais.

Prévoir un panneau d'accueil au petit Sadne.

Rendre les outils pédagogiques du chalet
accessibles.

aing picouynm pan LE JEU
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Rendre attractif le marais
au travers des enfants

e
Thématiques pnontalr

4 minimum des Pan

|a faune
& laflore
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A

Davantage expliquer le.
L)
circuit del qau
dans e marais. A\

37 18 NUMERIQUE ?

On ne voit plus les
choses autour de nous

Déplacement
dans les arbres

cde Frasne

Pas l'outil le plus
pertinent.

Il est intéressant pour
certains publics.
Des OR Codes intégrés
aux panneaux pour
capter un public plutot
adolescent. Possibilité
d'identifier des lieux
pour prendre des
photos et favoriser le
partage.
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Comment donner une
identite vivante et
attachante au sentier grace
a des personnages et une
mascotte qui racontent
I'histoire dumarais ? ||

Si le marais avait une voix ou un visage, une mascotte, a

quoi ressemblerait elle ? Animal, plante, esprit du marais,
personnage historique, etc.

Quels personnages imaginaires pourraient accompagner
le visiteur pour lui raconter les secrets du marais ?
Scientifique, naturaliste, historien, agriculteur...

QOuels roles pourraient jouer ces personnages ? Informer,
divertir, interpeller, poser des énigmes, raconter des
histoires...

Comment ces personnages pourraient-ils interagir entre
eux ou avec le visiteur au fil du sentier ?

Quelles valeurs ou émotions voulez-vous transmettre a
travers ces personnages ? Curiosité, respect,
émerveillement, humour, protection de la nature...



Un autre animal ?
Un papillon : le Cuivré des marais
Un amphibien ! Une libellule
Triton, salamandre, grenouille, crapaud

Une chévre

Béle ! Béle ! Petite chévre
(chanson groupe Ange)

La chévre hantait les marais

Crapaud sonneur a

ventre jaune

I
On ne s

I'exploite _
pas!

La Grenouille : la favorite !

C'est le logo du Syndicat

Rana temporaria

Rousse de Franche-Comté Une renoncule
L'Ail anguleux

C¢ Unmetsds Rols ‘ La Violette élevée
On ramasse la grenouille sur les étangs,
elle finit dans les assiette (on lI'exploite).

Elle sort de I'eau
Elle est sympa!

Un oiseau!
Rale d'eau, Pie grieche, Bécassine

Parce gue Bécassine... ,
“CraEETne Solisiiia” Une goutte d’eau pour

|| etaussila Bécassine du marais LY le cheminement
SL (nom d'espéce)

Marais de/Sadne
Bassen veruns de b sonac o Asces




Q[] @9 @ﬁ‘ﬁ’ @]ﬁ\'] HABITUé Le pére Robert Simon
P ovuy HABITANT

Les loisirs sur le marais

g1 edranr v ANCIEN .
Les résistants planquaient des armes dans ) .L

le marais que les gamins ont fait exploser
Raconter histoires & légendes

ﬂ Connaissance du marais
Défrichage des zones chassées Développer le lien intergénérationnel
"Régulateur” et lien avec la biodiversité

< Le chasseur

LA Faneg
DUMARAIS

Des métiers et perceptions différentes
Le cousin pécheur | L'oncle agriculteur | La
cousine sportive | Le grand-pére chasseur |
Le fils qui adore les balades dans la nature

MALOU
QU SAT FOUY.

Un gamin qui découvre, apprend,
expérimente avec son étonnement
d'enfant ! Interroger des enfants

s i vl PERSONNAGE 81 egrare v EXPERT
| " i Une figure experte qui connait bien le marais.

M. Claude SCHMITT

M. Jacques BUDOIS (écrivain, élu, instituteur, journaliste)
4 M. Claude MARTIN, propriétaire des étangs

M. Jean-Pierre HUGOT du GAEC des fietres

Un gobelin
Le Dahu

A l'ombre du clocher




13 HARAIS COMIE 13 s, MY THI QU E
TERRAIN DE J EU On aime les potins !

Les enfants comme vecteurs, ils emmeénent

leurs parents. _.a Interroger les enfants ! W&Mﬂsl >

Retrouver notre

ame d’enfant! | -
\ \ / 13 HARAIS, SoURed
\ Baighade | _ T s’ T — e
La guerre des Cabanes | D EMERVEILLE MENT
boutons Kayak | i, - TR -
o S « Des découvertes
:hﬁ_h:_'_I M MU A BLE insoupconnées

« Sentiment de
liberté, de quiétude

« Beautéde la
nature, richesse de
la biodiversité

Comme un témoin du

temps qui passe!
" Le marais fige le temps, il resiste,
il est toujours la!

Notion de continuité / d'évolution.
Exemple : des foréts qui sont exploitées,
brilées et disparaissent, renaissent.
Importance de la transmission du savoir.
Lien entre générations, entre passeé et
futur.

<\ !, Tentatives de nuire au marais : le transformer 4

|, Tourbe - Eau
> \ . en lac, en zone commerciale, de I'assécher. - Agriculture sacrée
‘ - Heureusement, des personnes l'ont défendu !

i3 s, SOURCE DE VIE

Trouver I'équilibre !
ﬁ Trop exploité Trop protégé

Lien Homme / Nature



A quoi |
ressemblerait

votre sentier
pedagogique ideal ’?l

Quels endroits du sentier sont selon vous les plus
marquants ou porteurs d’histoires ? Paysages, especes,
éléments historiques, points de vue...

Quels messages ou themes clés voudriez-vous faire
passer a chaque endroits ? Eau, biodiversité, saisons,
métiers du marais, mémoire humaine...

Comment aimeriez-vous rythmer la découverte ?
Pauses sensorielles, points d'observation, zones de jeu,
zones calmes... ;
Quels modes de médiation pourraient étre utilisés ?
lllustrations, cartes, photos, matiéres a toucher, sons,
enregistrements...




Le Creux
sSous

La voie Romaine

L'eau
La biodiversité
La tourbiere

» Eviter le piétinement
« Attention a l'affluence d'un public peut-étre
non averti (geocatching ?)

Les zones calmes

Eveiller les sens: écoute de la faune,
boites sensorielles

Valoriser les paysages
typiques, I'histoire, la
mémoire de I'Homme

Cartes et photos

« Evolution historique
« Inondé / pas inondé

Empécher le vandalisme
Prévoir des panneaux "sous vidéo surveillance”

— MAIS trop de caméras peut dégolter




MARAIS DE SAONE
Carte des sentiers

Panneaux

Ecoute

Boites
sensorielles

Sentier valorisant Lieu stratégique

les différents
acteurs, chacun sa
thématique

Geocaching /

Al attention affluence

Fenétre sur
paysage avec #
pour photos

Choisir des zones
caractéristicues / points
d'observation
{plan d'eau...)

9

Attention chute
arbres morts

Réouverture milieux
+ informer but
écologique

Photos avant / Chemin VTT / piéton
apreés crue Gennes-Sadne

Marqueurs de
crue sur les arbres

V‘?

Comprendre |
marais Légende
! Mobilier
i) Panneau ou table de lecture
I Banc
W Banc circulaire

e IP5_Mobililer_Bornes

Voie romaine "
@ Borne et numeéro de borne

a valoriser

Réalisation : SMMS Mars 2018
Fond : Orthophotoplan 2013 - CD25




Petites et
grandes epopées
du marais B

Ouelles sont les grandes périodes qui ont margué
I'histoire du marais ? Nous en avons quelques-unes a
vous proposer : Avant le XIXe siécle / XIXe siécle /
Premiére Guerre mondiale / Seconde Guerre mondiale/
Remembrement / Industrialisation / Période
contemporaine

Pour chacune de ces périodes, racontez-nous ce que
VOUS conhaissez ou ce gue vous avez entendu :
Anecdotes, témoignhages, souvenirs, vécus / Pratiques,
usages, loisirs / Métiers anciens et contemporains /
Evénements climatiques marquants / Transformations
du paysage, espéeces animales ou végétales / Et toute
autre histoire gue vous jugez importante !




PETITE 37 CRANDE 3DoRE3E DU MARATS

Elle traverse le marais, e I . 5 ’ . — d La crue du marais dans la
o § oupe le marais en 2. e marais servait de planque de . P .
elle relie I'Angleterre a plaine de Sadne. Il y avait + de

A-t-elle toujours traversé le munitions. Elles ont été ¢
Rome et passe par la J planches a voiles que de

marais en lighe droite ? retrouvées par les enfants. ]
France g P voitures |

Via Francigena RN57 1ére guerre mondiale Inondations Inondations

Voie ferrée Rendre le marais rentable Aérodrome

Coupe le marais en 2. Création de drains pour développer une économie et
permettre aux habitants de vivre dans le marais.
Plantation de résineux (Pin sylvestre) toujours présents.

wapas 37 LOLSIRS 4
e

Les enfants se baignaient a la baignade (d'ol son nom!)

Paturage de génisses / vaches montbéliardes, de chevaux
et méme de moutons dans les temps trés anciens. Le marais était un

vaste terrain de jeu

Beaucoup plus que maintenant

Mention du terrain de foot avec l'abbé Simon
Les marais avaient mauvaise réputation :
humide, boueux, présence de moustiques...
et pourtant des gens y vivaient!

La pratique de la chasse existe depuis longtemps.
Péche a la grenouille et péche dans les étangs de la Veze

Sport: Diagonale du Doubs, VTT, running, randonnée.
Le Creux sous Roche pouvait servir de lieu de

dépot pour les bétes mortes.
Prés de la déchetterie, il y avait une décharge
de voiture et autres objets en tout genre !




v SAUVAGE

Chauves-souris
Zone de chasse

Amphibiens
Sanglier
Chevreuil

Laiche

Saule
Filipendule
Iris des marais

PETIT
EGOSVSTEME
DU MARAIS

(‘(‘(‘(‘-‘(‘

Les oiseaux
migrateurs

Aigrette
Canard colvert
Rale d'eau
Poule d'eau
Martin pécheur
etc

Litiere ?

Osier

Crémes a la vanille (fleur)
(non préciseé)

Les végétaux Les animaux

« Elodée du Canada « Ragondin
Rudbeckie
Aster d'’Amérique

Renouée du Japon _} \
Solidage > |
L

fir ' ".i'l P ‘.-’-- caa

Roselieres

Aulnaies




