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( ompeétences
générales (-4)

Bricolage
Chant
Course
Cuisine
Danse
Dessin
Discrétion
Escalaoe
Saut
Séouction
Vigilance

( ompeétences
oe mélée (-6)

Arme O’hast
Bouclier
Corps a corps
Dague

épée 1 main
épée 2 mains
Esquioe

Fléau

Hache 1 main
Hache 2 mains
Lance

Masse 1 main
Masse 2 mains

Compétences
Oe €tir et lancer (-9)

Arbalete
Arc
Dague
Fouet
Fronoe
Jaoelot

( ompeétences
particulieres (-8)

Charpenterie
Comeéoie
Commerce
équitation
Magonnerie
Musique
Pickpocket€
Surovie en cité¢ @~
Surovie extérieur

Désert

Forét

Glaces

Marais

Montagne

Sous-sol
Travestissement

( ompeétences
spécialisées (-11)

Acrobatie
Chirurgie

Jeu

Jonglerie
Maroquinerie
Meétallurgie
Na€ation
Naoigation
Orfeéeorerie
Serrurerie

( onnaissances (-11)

Alchimie
Astrologie
Botanique
écriture
Légenoes
Méoecine
Zoologie

Dnacom’c (-11)

Oniros
Hypnos
Narcos
Thanatos

Aufnes

compeétences

Stness

résultat stress
transf.
Ech.T. 0%
Ech.P. 10%
Echec 20%
Norm. 50%
Sign. 75%
Part. 100%
D.Part. 180%
R épartition
niveau nombre
+11 1
+10 1
+9 2
+8 3
+7 4
+6 5
+5 6
+4 7
+3 8
+2 o
+1 10
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Création de personnage

@ 160 points & répartir dans les caractéris-
tiques, maximum 15, minimum 6.

@ Beauté 10. Prélever 1 4 6 points sur les 160
pour augmenter au-dela de 10.

@ TAILLE. La caractéristique TAILLE corres-
pond au poids. La taille (en métres) est décidée
librement.

TAILLE Poids

6 31-40 kg
7 41-50 kg
§  51-G0kg
X 61-65 kg
10 66-70 kg
11 71-75 kg
12 76-80kg
13 81-90 kg
14 91-100 kg

15  101-110 kg

® FORCE ne peut dépasser TAILLE + 4
® Mélée = (FORCE + AGILITE)/2

@ Tir = (VUE + DEXTERITE)/2

@ Lancer = (Tir + FORCE)/2

@ Dérobée = (21 - TAILLE + AGILITE)/2

Toutes moyennes arrondies a 'inférieur.

® Vie = (TAILLE + CONST.)/2

Seule valeur 4 étre arrondie au supérieur.
@ Endurance. Prendre le meilleur de :

TAILLE + CONSTITUTION
ou Vie + VOLONTE

@® Encombrement = (TAILLE + FORCE)/2

non arrondi.

@ SC. D’apres CONSTITUTION

@ Sust. D’apres TAILLE

@ +dom. D’apres (TAILLE + FORCE)/2

SC Sust +dom

6 2 2 -1
7 2 % -1
8 2 D) 0
9 3 2 0
10 ) 3 0
11 3 3 0
12 4 5 +1
13 4 S +1
14 4 4 +2
15 5 4 +2

@ 3000 points & répartir pour les compé-
tences, maximum +3

e

= Ve i

@ Aucune des Survies désert, forét, glaces,
marais, montagne, sous-sol, ne peut dépasser
Survie en extérieur tant que celle-ci n'a pas
atteint au moins le niveau 0.

@ Esquive, Dague de mélée et Corps a corps
(base -6) sont tronc jusqu'au niveau 0, col-
tant 80 points pour les 3.

o Epée, Masse, Hache (les trois a 1 et 2
mains) et Lance (base -6) sont tronc jusquau
niveau 0, cotitant 80 points pour les 7 niveaux.

lére 2éme 3éme
0 80 0 0
+1 100 20 20
+2 120 40 40
+3 140 60 60
+4 160 80 80
+5 190 =110 110

Niv -11 -8 -6 -4

-10 )
-9 10
-8 15
-7 25 10
-6 o Al

-5 45 30 10

-4 55 40 20

-3 s = 55— 35 15
-2 oo Al SHUL = 31
SIS 00858 6o T 45
0 115 100 80 60

+1 135 120 100 80

+2 155 140 120 100

+3 175 160 140 120

@ Haut-réve = 300 points de sorts maximum
a prendre sur les 3000 points de compétences.
Chaque sort colite Rx10 points

@® Fatigue. D’aprés Endurance
End. Segments de fatigue

16 2/3/3 2/3/3
17 2/3/3 3/3/3
18 3/3/3 3/3/3
19 3/3/3 3/3/4
20 3/3/4 3/3/4
21 3/3/4 3/4/4
2 3/4/4 3/4/4
23 3/4/4  4/4/4
24 4/414  4/4/4
23 4/414  4/4/5
26 4/4/5 4/4/5
27 4/4/5 4/5/15
28 4/5/5 4/5/5
29 4/5/5 51515
30 5/5/5 5/5/5



